Cahier de Jeux

et d’'activités

L Tes editions

du Renard Doux Xy




Yoo awentivres do

SULLIVAN RATON

Cahier de Jeux

et d'activités

Ce livre appartient §

H Les éditions
du Renard Do UX




©2015 Remy NARDOUX
Ce livret de jeux & imprimer est mis & disposition
gratuitement par Les &ditions du Renard Doux.

Il reprend le contenu du Cahier de Jeux et d'activités
de la collection Sullivan Raton
(Les &ditions du Renard Doux / ISBN : 979-10-94919-01-9)

REDESSINE

\Jis Redessine Sullivan Raton
7 ' dans le grand carré en
m X% t'aidant des quadrillages.

Les aventures de Sullivan Raton - Cahier de jeux et d'activités




MELI - MELO

Découvre qui est au
télephone avec Sullivan
en suivant le bon fil !

MOTS MELES

Retrouve dans la grille tous les mots listés sur le caté.
A la fin, il ne te restera qu'une seule lettre.
Note-la bien, elle te servira pour le jeu page 11.

vialcla[N]c[E][s[c]| -Crabes
- Ecole
O|C|E|/A|N|S|C|O]|R | -Gateau
- Glaces
Y|P|A|R|A|S|O|L|A| -0cans
ALLSABLEB'E‘"“S"'
- Plage
G|A|T|E|A|U|E|I|E]| -Sable
- Serviette
EIGIL|IA|C|E|S|L|S - Soleil
- Vacances
S|E|R|V|TIE|T|T|E| Voo
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LABYRINTHE

Retrouve la route que doit prendre le van
pour aller jusqu'a la maison des lapins. En chemin,
tu tomberas sur une lettre qui te servira en page 11.

| . — __.lﬂL...

J

1|=
S[Ef,
<[y

LA CHARADE DE BAUDOIN

Mon premier est le contraire de froid.
Mon deuxiéme sert & fixer deux éléments
ou deux objets ensemble.

Mon troisiéme est la note qui se trouve
pile poil entre le SOL et le Sl.

Mon tout est ce que j'aime
le plus au monde !
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QUIZZ DE LA ROUTE ENGRENAGES

Dans quel sens Franck doit-il tourner la manette pour faire
tourner les engrenages et soulever le van 7

1. Qu'indique ce panneau ?
a. Une course & pied
b. Un passage pigton

c. Une cour de récré

2. Qu'indique ce panneau ?
a. Que c’est bientst I'hiver
b. Qu'on arrive prés d'une forét

c. Que des animaux sauvages peuvent traverser

POINTS A RELIER

3. Qu'indique ce panneau ?
Relie les points dans l'ordre : de 1 & 60 puis de A & Z.

a. Qu'on doit tourner a gauche
b. Qu'on doit tourner & droite

c. Qu'on n'a pas le droit de tourner & droite 35 ¢ 33
39 a2l * 25
3629 28 o932 Y *
® 377 e ® . 24
4. Qu'indique ce panneau ? 51 52 &, 2 13 «”
*. q pa a . 40. 30 3.>‘T ..12 14
‘ : 53
a. Un camping pas loin . ., % 'y
. . L
b. Un campement indien " 54, Do ‘ﬂ Xeo . 159 23
c. Un chapeau de sorciere ce . oy
e 55 ' ‘e
L S R. Z %y T e 6
g .G . 6® 977
5. Qu'indique ce panneau ? A 48 56 °
Al Ceel g 0 Qe 00
a. Un centre de recyclage / 57 @ 4 9
. 4he g4t 60 ® — g3 o o® 7o -
b. Un gros virage J s
¥ 6 : [ ]
c. Un rond-point 45 “ oi PO, e " 8
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oo . 20
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BLAGUES & DEVINETTES

T P

J'ai jamais entendu une carotte faire du rock.
Mais j'ai déja entendu une carotte rapée.

Monsieur et Madame Deuf ont un fils.
Comment s'appelle—t—il ?

fé%

A ‘ Qu'est-ce qui fait 1ZB |ZB 1ZB 9

‘ ne abeille qui vole & reculons ! ’
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COLORIAGE

Z ;
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QUI EST QUI ?

Fabrice et ses cousins se sont déguisés
en fantsmes ! Retrouve quel personnage
se trouve sous chaque drap.

MESSAGE CODE

Déchiffre ce que disent Baudoin et Suzy grace au code.
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1}
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LA RECETTE DU CARROT CAKE

Les ingrédients :

Saladier n°1 : Saladier n°2 :

- 240g de farine - 240g de carottes

- 12 sachet de levure - 110g de sucre brun

- 12 c. & café de bicarbonate alimentaire - 1 sachet de sucre vanille

- 1c. & cafe de sel - 3 oeufs

- 1 pincée de poivre - bcl d'huile de tournesol

- 2 c. & cafe de cannelle

- 12 c. & cafe de gingembre Pour le glagage :

- 12 c. & café de noix de muscade rapée - 125g de fromage nature & tartiner
- 40g de fruits secs (noix, amandes, raisins...) - 60g de sucre glace

Les recette :

- Avec l'aide d'un adulte, commence par raper les carottes et préparer tous les ingrédients.
Tu peux aussi faire préchauffer ton four a 180°C.

- Mélange dans un saladier tous les ingrédients du Saladier n®1. Tu peux décider de changer
un peu la recette et d'ajouter des &pices ou des fruits secs que tu aimes bien ou enlever ceux
que tu n'aimes pas.

- Fouette ensuite énergiquement tous les ingrédients du Saladier n°2.
- Tu peux enfin verser le contenu du Saladier 1 dans le Saladier 2 et tout mélanger.

- Beurre et farine ton moule (Le papi de Fabrice utilise un moule & cake rectangulaire).
Remplis-le de pate aux trois quarts et mets ton gateau au four pendant environ 40-45min.

- Une fois cuit, laisse ton gateau refroidir. Tu pourras alors préparer le glagage en mélangeant
le fromage & tartiner et le sucre glace, puis I'etaler sur ton gateau avec une cuillére ou une
spatule. Le petit truc du papi de Fabrice, c’est de couper le Carrot Cake en deux et de mettre
une couche de glacage au milieu du géteau. Miam Miam !

Et voila c’est prét | Tu n'as plus qu'a déguster !
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LES # ERREURS

Retrouve les 7 différences qui se trouvent entre ces deux dessins.

Clest la Crique aux Baleines |
Mais je n'en ai encere jamais vu ici...

MOTS CROISES

Remplis chaque ligne par le prénom du personnage correspondant.
Dans la colonne grise, tu découvriras ce que Baudoin a trouvé a la plage !

Clest la Crique aux Dauphins |
Mais je n'en ai encore jamais vu ici...
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PELE MELE

Bérenice a ramassé plein de coquillages.
lls sont tous en double, sauf un. Trouve lequel !
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CHERCHE... €T TROUVE !
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Dans ce dessin, retrouve :

- Un cochon - Une é&toile - Des lunettes de soleil Huit escargots se sont aussi cachgs dans I'image.
- Un bonbon - Un soleil - Un sac de voyage Sauras-tu tous les retrouver ?
- Un ballon - Une crépe - Un arrosoir
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CASES A COLORIER

Pour trouver qui se
cache ici, colorie
les cases suivant

le numéro :
1= Bleu

2 = Rouge
3 = Jaune
4 = Vert

5= Orange
0 = Blanc

PUZZLE

Aide Mathilde & retrouver la piéce manquante pour terminer la cabane.
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PSYCHOTEST :
QUEL LAPIN €S-TU ?

Réponds au questionnaire, puis compte tes réponses !
Le résultat du test est au dos de cette page.

1. Quand tu prépares ta valise avant de partir en vacances...
A- Tut'y prends & la derniére minute.
@ - Tu oublies toujours un truc.
® - Tout est prét la veille, tu as méme fait une liste !

2. A la plage, tu aimes bien...
@ - Te tremper les pieds et bouquiner sur ta serviette.
® - Faire des chateaux de sable et ramasser des coquillages.
A - Manger des glaces et jouer dans les vagues.

3. Si sur la route la voiture tombe en panne...
® - Tu panigques et espéres vite repartir.
@ - Tu te dis que c’est un peu ca aussi I'aventure.
A - Tu en profites pour faire une pause goiter et rigoler.

4. Ta boisson préferée I'ete c'est...
® - Un thé glacé maison.
® - Un bon jus de fruit.
A - Un soda bien frais.

5. Les soirs de vacances, tu aimes bien...
A - Camper dehors et raconter des histoires de fantsmes.
® - Jouer aux jeux de societé avec tes amis.
@ - Faire un barbecue dans le jardin.
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REBUS

Dechiffre la phrase dite par Fabrice.

4

® &

RESULTAT DU TEST (PAGE 23)

Tu as obtenu plus de @®@:

NS

752 Tu es comme

T FABRICE !
Tu es un petit lapin sage et
sérieux. T oujours super gentil
mais des fois un peu timide,
tu aimes bien jouer au calme

ou dehors avec tous tes amis.

Tu as obtenu plus deA

N7/

4
43 Tu es comme E&

FRHNC[S et BORIS |
Tu es un petit lapin coquin qui
aime bien faire des bétises !
Tu aimes bien raconter des
blagues et jouer aux jeux vidéos.
Tu es toujours la pour tes amis.

Tu as obtenu plus de @:
& ‘®
mF Tu es comme /1
FRHNCK €T SO|Z|C !

Tu es un petit lapin doux

et réveur. Souvent farfelu et

un peu téte en l'air, tu sais
t'amuser et profiter de la vie

quoiqu’il arrive !
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UN DERNIER JEU !

Reponds & ces 5 derniéres énigmes et reporte la lettre
que tu as trouvée dans la case correspondante.
Tu découvriras ainsi un code secret !

1. Ecrits ici la lettre que tu as découvert dans le jeu Mots Mélés en page 4.

2. Ecrits ici la troiséme lettre du mot que tu as découvert dans le jeu
Mots Croisés en page 8.

3. A Vaide du Code Secret de la page 7, retouve la lettre qui correspond &
ce symbole [] et &cris-la ici.

4. Ecris ici la deuxiéme lettre du prénom du personnage que tu as découvert
en coloriant les cases du jeu page 10.

5. Ecris ici la lettre que tu as trouvé en chemin sur le Labyrinthe de la page 4.

1 2 3 4 S

Tu as trouve ?
Alors rendez-vous sur internet |

~ http://sullivan-raton.fr/bonus.
Rentre ce code secret avec

un adulte et accéde & tout
un tas de surprises |
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LES SOLUTIONS

MELI MELO (page 6) Pr%
C'est Fabrice au bout du fil | egp

MOTS MELES (page 6)

LABYRINTHE (page 7)

= L Al—
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CHARADE (page ?)
La réponse est : CHOCOLAT !

QUIZZ DE LA ROUTE (page 8)

Les réponses sont :
1b, 2.c, 3.b, 4a, 5.c

ENGRENAGES (page 9)

| faut pousser le levier vers la droite.

a5 O

POINTS A RELIER (page 9)
C'est Witou I'elephant !

QUI €ST QUI ? (page 12)

Les réponses sont : 1b, 2.c, 3.a

MESSAGE CODE (page 12)

Baudoin dit “Je parie que c'est des
carottes”

Suzy répond : “Oui, mais en gateau”
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LES SOLUTIONS

LES 7 ERREURS (page 14)

MOTS CROISES (page 19)

= GnnonE

B
TII[RIR[Y] &
@[S]U]L[L I/v|a[N ;
BAUDDI[N[@
@|B[E|a EIN|T[c[e]
s|ulz]y @:@

PELE MELE (page 19)
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CASES A COLORIER (page 22)

o 38 C'est Tirry |

PUZZLE (page 22)

Clest elle la piece manquante !

REBUS (page 24)

Fabrice dit : “Papi, je t'ai cueilli de la
rhubarbe” (Pas Pie Jeux The K'Oeil i Deux
La Rue Barbe)
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(Re)decouvre les aventures de Sullivan
et ses amis dans deux super livres :

Joo awentisres do

Lovdure 2, SULLIVAN RATON

‘est les vacances !

“C'est trop chouette | Fabrice Dulapin m'a
proposé de passer quelques jours avec lui
chez ses grands-parents | Et comme ils ont
une grande maison, Fabrice a pu inviter tout
le monde : Baudoin l'ours brun, les deux
. poules Suzy et Tirry et méme Berenice
p—— la petite chienne pipelette.

- "
Ca va étre de super vacances !

\ 1Y
Q E | \Le VOW
[T

SULLIVAN RATON | ggccec.

On va camper !

“Ce soir, j'ai invité tous mes amis & aller
camper | On a monté la tente avec papa
et maman tout & I'heure, on a préparé
les duvets et les lampes, il ne nous reste
plus qu'a partir & I'aventure.

Je sens qu’ bien ¢’ I
quon va bien s'amuser |



